TALLINNA NOMME HUVIKOOL

2025
DISAINIRING
4 oppetundi nidalas
1 ULDOSA
Sihtgrupp: 11-19 aastased
Oppetdd maht: 4 Oppetundi nddalas 1 korda, 4 jérjestikust Oppetundi néddalas
(akadeemilistes tundides)
Oppekeel: eesti keeles, vajadusel vene ja inglise keeles
Oppetoo kestvus: | 35 nddalat, 140 dppetundi. Oppeto6 15ppeb 10. juunil
Oppetegevus: »  Oppetunnid toimuvad rithmameetodil.
= Edasijoudnute rithmad komplekteeritakse vastavalt vanusele ja
Opilase tasemele.
= To606- ja Oppevahendite olemasolu vastavalt eelarvelistele
vahenditele tagab huvikool koost6ds Gpetajaga.
= QOpetajal on Oigus jitta iga Opilase kolm kuni viis t66d
huvikooli metoodilisse fondi. Kdik iilejadnud t6od saavad
Opilased pérast joulu- ja kevadnditust endale.
= Lisaks dppetodle osalevad dpilased erinevatel néitustel
Distantsoppe valmidus, rakendatakse vajadusel.
Opetaja = Krista Korvits
11 OPPETOO
EESMARGID

Huvikooli disainiringi dpe toetub késitdo ja tehnoloogia valdkonna riiklikule dppekavale.
Oppe pohieesmirk on arendada dpilase loovust, esteetilist taju ja praktilisi oskusi, aidates tal
mdista disaini rolli inimese elukeskkonna kujundamisel. Disainiringis ithendatakse késit60,
kunsti ja disaini pdhimdtted praktilise loometdo kaudu, arendades isikupirast viljendust,
teadlikku kavandamist ning lahendust disainiprotsessi kaudu.

Ope toetab pilase eneseviljendust, ruumilist ja funktsionaalset mdtlemist ning arendab
véirtustavat suhtumist kiisitdo, taaskasutuse ja kultuuripirandi vastu. Ope toetab isiklikku
arengut ja aitab ette valmistada edasisi kunstialaseid voi disainiga seotud dpinguid.

Oppe-eesmiirgid

e Toetada loovuse ja eneseviljendusoskuse siivenemist 1dbi mitmekesiste kunstitegevuste.

e Arendada loovust ja disainimdtlemist, mis ihendab esteetilised, funktsionaalsed ja
keskkonnasaistlikud pohimotted.

o Kujundada oskus kavandada ja teostada disainiideid, mis ldhtuvad nii vajadustest kui ka
esteetilikast.

e Arendada tehnilisi ja kdelisi oskusi, mis toetavad ideede teostamist erinevates tehnikates
ja vormides, erinevate materjalide teadlikku kasutamist.

¢ Kujundada visuaalne ja ruumiline mdtlemine, oskus ndha ja kujundada esemeid, tooteid ja
keskkondi terviklikult.

e Toetada iseseisvust, vastutust ja koostodoskust tihiste loomeprojektide kéigus.
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Kujundada keskkonnateadlik hoiak: taaskasutus, jatkusuutlik tootmine, kohaliku kultuuri
ja kasitoo védrtustamine.

Toetada loovtegevust, isikupdra ja julgust oma ideede viljendamisel.

Arendada piisivust alustatu [opule viimisel

Arendada oskust oma tegevust analiiiisima, teistega vordlema ja vastavalt korrigeerima.
Opetada tunnetama oma vdimeid, et teada raskuste ja edukuse pdhjusi.

Opetada viirtustama oma ja teiste t66d ning hindama aega

Tutvustada disaini ja kdsitd6 seost kultuuri, ajaloo ja igapdevaeluga;

OPIVALJUNDID

Loovtegevus, eneseviljendus ja disainiprotsess:

moistab idee kavadamise alused,

kavandab ja teostab loomingulisi projekte (individuaalselt voi rithmas);

oskab mérgata probleeme ja vajadusi ning kavandada neile loovaid lahendusi;

koostab kavandi ja toOplaani, arvestades eesmérki, materjali ja kasutajat;

katsetab erinevaid tehnikaid ja lahendusi, valides sobivaima;

oskab viia loomeprotsessi 1dpuni - kavandist valmis tooteni

suudab analiilisida ja pdhjendada oma disainiideid;

vadrtustab késitoooskusi ja loomingulist motlemist iihiskonna ja isikliku arengu
seisukohalt;

oskab leida inspiratsiooni loodusest, rahvakunstist, arhitektuurist ja kaasaegsest disainist;
mdistab disaini rolli keskkonnasdistlikus ja teadlikus tarbimises;

oskab rakendada omandatud oskuseid iseseisvas t30s;

mdistab, et iga disainitdd on loominguline probleemilahendusprotsess, mitte ainult
tulemus;

on arendanud oma kéelist osavust, riitmi-ja virvitunnetust, mis omakorda aitab kujundada
loomingulist maailmandgemust, arendada kujundlikku motlemist ja individuaalset
voimekust

Tehnilised ja praktilised oskused:

Oigete meisterdamise ja -vdtete omandamine

Kujundi paigutamine ldhtuvalt kompositsioonireeglitest, pidades silmas iilesande
16ppeesmaérki

Vormildpetus: lihtsate esemete ja loomine ja ehitamine

3D (kolmemodtmelise ehk ruumilise) eseme valmistamine erinevatest materjalidest (papp,
paber, veneer, taaskasutusmaterjalid)

Kavandatavate esemete pinnaline kujutamine kavandil ja mddtkavas.

Kavandatava eseme loomine esteetilisel vo1 funktsionaalsel eesmérgil

Dekoreerimise erinevad voimalused ja tehnikad

Fantaasiat60, enda loodud eseme vilja mdtlemine ja teostamine

T66 eksponeerimise pohitded ja valikute tegemine néituse iilespanekul

Oksab meisterdamise votetega edasi anda kavandatud eset.

Oskab dekoreerida erinevate vahenditega kolmemodtmelist eset

Kasutab teadlikult disainimsel erinevaid materjale ja ja rakendab oskuseid iseseisvas t00s
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(Paber, tekstiil, puit, savi, metall, plast, loodusmaterjalid, taaskasutusmaterjalid);
e Saab selgeks maisted: varvusdpetus, kompositsioon, kujundusgraafika, riitm-
geomeetrilised proportsioonid (pinnad, mustrid), tootedisain
valdab pohilisi toovotteid ja todvahendite kasutamist ohutult ja eesmargiparaselt;
tunneb lihtsamaid konstruktsiooni- ja vormilahendusi ning oskab neid rakendada;
oskab hinnata t606 kvaliteeti ja kestlikkust;
kujundab esteetiliselt viimistletud ja funktsionaalseid objekte
On suuteline rithmatoona olla abiks néituse iilespanekul
Oskab rakendada omandatud oskuseid iseseisvas t60s

IIT1 OPPETOO SISU
4 oppetundi nidalas
Nr. Too sisu
Ot. arv
1. DISAINIMOTLEMINE JA KAVANDAMINE: 12

probleemide méarkamise, ideede genereerimise ja
kavandamise pSdhimotted.

2. TOOVAHENDITE TUNDMINE ja KASUTAMA 8
OPPIMINE. Uute tddvahendite kasutama dppimine,
Todvahendite korrastamine ja organiseerimine.
Ohutustehnika.

3. KOLMEMOOTMELISE ESEME VALMISTAMINE. 16
Erinevate disainesemete valmistamine funktsonaalsel voi
esteetilisel eesmargil

4. DIGITAALNE JA MEEDIAKUNST: iseseisev idee ja 12
kunstiline t66 voi loovprojekt, kus dpilane iihendab opitud
teadmised ja oskused multimeedia vahenditega. Nt Flipa
Clip animatsioon..

5. TEHNOLOOGIA PROJEKTID. LASERLOIKUS. 8
Tasapinnalise voi kolmemddtmelise eseme joonestamine.
Praktiline t66 masinaga.

5. RUUMILINE JA VISUAALNE KUJUNDUS: mustrid, 14
vormid, virvikombinatsioonid, proportsioon ja
kompositsioon. Motiivi leidmine kujundamine,
motiiviarendus mustriks ja ornamendiks

6. KUJUNDUSKUNST: ruumi esemete, kaartide, plakatite 16
dekoreerimine kasutades erinevaid tehnikaid.
Loodusmotiivi abstraheerimine ja stiliseerimine.

7. TOOTEDISAIN ja ESEMELOOME. TEHNOLOOGIA: | 10
funktsionaalsed ja esteetilised lahendused, prototiiiibid,
véikevormid

8 MATERJALIOPETUS. Materjalid ja tehnoloogiad: Paber, | 10

papp, tekstiil, puit, metall, looduslikud ja taaskasutatud.
Improviseeritud materjalid abivahendid ja vormid.
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9. KESKKONNATEADLIKKUS, 4
TAASKASUTUSPROJEKTID: uuskasutus, jatkusuutlik
disain, materjalide elutsiikkel

10. | RAHVUSLIK KASITOO JA TANAPAEVANE DISAIN: | 4
traditsioonide ja niitidisaegse disainikeele ithendamine.
Ehete valmistamine taaskasutusmaterjalidest.

11. Oppekiigud, niitusekiilastused, loovtdod, individuaalsed 10
projektid

IV HINDAMINE

Hindamine on kujundav, lahtudeb Opilase arengust ja loovprotsessist.
Arvestatakse:

e toOprotsessi eesmargiparast kavandamist ja ldbiviimist;

e tehnilist ja vdljenduslikku taset;

isikupéra ja loovust;

kavandamis- ja tooprotsessi ldbimdeldust;

tehnilisi ja praktilisi oskusi;

t00 esteetilist ja funktsionaalset taset;

koostdo- ja eneseanaliiiisioskust.

Hindamise pdhikriteeriumiks on dpilase loovuse ja kéelise osavuse areng.

Opilasele antakse tagasisidet loomingulise tegevuse ja Oppimise kiigus pideva sisulise
analiiiisi ja suuliste hinnangutega. Uhiste arutelude kiigus, kus osalevad dpilane, dpetaja ja
kaasopilased, arendatakse oskust hinnata nii enda kui kaasOpilaste toid konstruktiivselt.
Tulemusena mdistab Opilane oma tugevusi ja ndrkusi. Kdrgemaks hinnanguks Opilasele on
tema t60 eksponeerimine nditusel ja t66 eksponeerimine klassis ning kooli avalikus ruumis.
Kujundav hindamine toimub kaks korda aastas (detsember, mai).

Opetaja kirjeldab dpilase arenguprotsesse elektroonilises paevikus (LAUR).
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